
 



Règlement du tournoi Cro-Magnon 

Un jeu, des Valeurs, un Esprit : 
Vous entendez de la musique, vous croisez des sourires pleins d’herbes, vous apercevez des ballons colorés filer vers des buts de 
handball, un monde où l'on ne s'affronte pas mais où l'on se rencontre, où il est plus important de jouer ensemble que de jouer 
contre. Vous comprendrez très vite que seul le plaisir compte : le plaisir de jouer, le plaisir de partager, le plaisir de rassembler, le 

plaisir de se découvrir. Peace, Hand, love à tous… 

Qui peut jouer ? 

Ouvert à Tous, licenciés ou non, Filles, Garçons, si tu as plus de 16 ans - Equipe mixte obligatoire avec 2 filles dans chaque équipe 

Deux équipes de 5 joueurs dont 1 gardien et 4 joueurs de champs avec 2 remplaçants max. 
 

Comment joue t-on avec la balle ? 

A la main, bien sûr, on peut plonger pour récupérer la balle au sol, même dans la zone neutre !. On ne doit pas empiéter dans les 
zones neutres, ni marcher plus de trois pas avec le ballon. 

Comment joue t-on les engagements et les remises en jeu ? 

Au début de chaque période les engagements se font par jet d'arbitre, au centre du terrain, l'arbitre est libre d'innover. 
Après chaque but l'engagement se fait dans la zone neutre par le gardien. Si la balle sort sur les côtés de l'aire de jeu, c'est une 
touche. Si la balle sort du côté des zones neutres, la remise en jeu est effectuée par le gardien, il n'y a pas de jet de coin. 

Les changements de joueurs ? 

Les changements s'effectuent à volonté, mais dans la zone de changement de chaque équipe (large de 3 mètres à partir de la ligne 
de zone neutre). Il ne doit jamais y avoir plus de 5 joueurs sur le terrain gardien compris. 

Quand y a-t-il faute ? 

L'attaquant doit respecter la règle du marché, de la zone et du passage en force. 
En défense, le contact est interdit. La défense alignée à six mètres est interdite. Une équipe doit montrer sa volonté de récu-
pérer la balle par une défense étagée. Les sorties de gardien sont interdites. 

Quelles sont les sanctions ?  
Toutes les infractions mineures sont sanctionnées d'un jet franc à l'endroit de la faute, les défenseurs doivent avoir la possibilité de 
se mettre à un mètre du tireur. Pour une faute mineure commise à six mètres, le jet franc est exécuté à sept mètres. 
Toute infraction pour mauvais changement ou défense interdite (alignée à 6 mètres) après un avertissement verbal de l'arbitre est 
sanctionnée d'un point de pénalité et donnera la balle à l'équipe lésée. 
Pour toutes les fautes graves d'anti-jeu ou pouvant atteindre l'intégrité physique d'un joueur, l'arbitre siffle un penalty  
(Tiré à la ligne des six mètres et crédité d'un point en cas de réussite). Si une faute est commise sur un joueur tentant un kung-fu 
(avec ou sans la balle), le penalty vaut deux points. 
Il n'y a pas d'exclusion temporaire. Toutefois, l'arbitre pourra sanctionner une équipe d'un point de pénalité chaque fois qu'il estime 
qu'une faute mérite l'exclusion temporaire d'un joueur. 
Le HBCVV se réserve le droit d’exclure à tout moment une équipe du tournoi pour tout manquement au règlement. 
 

Comment marque t-on ? Comment compte-t-on les points ? 

Il y a but chaque fois que le ballon franchit entièrement la ligne, la valeur du but dépend de la façon dont il a été marqué : 
Si un attaquant marque : le but vaut 1 point 
Si un attaquant marque en " Kung-fu " : le but vaut 2 points  
Si un attaquant marque sur but original : le but vaut 2 points 

Si un gardin marque un but de sa zone : le but vaut deux points 

Si pénalty : le but vaut 1 point 
 

Comment arbitre t-on? 

Un seul arbitre suffit mais à 2 c'est plus Fun. Les arbitres sont mis à disposition par chaque équipe. 
- il est le garant du jeu et de la sécurité 

- il encourage et favorise le jeu d'attaque aérien et spectaculaire  
- il veille au bon déroulement du match, protège les porteurs et les non porteurs de balles particulièrement dans le jeu aérien  
- il averti les joueurs et sanctionne le cas échéant  
- il est le garant de l'esprit et fait appel au fair-play des joueurs en cas de litige, rappelle que c'est un jeu, et dédramatise le résultat  
- il favorise le plaisir de chacun pour le bonheur de tous. 

Combien de temps ? Tenue des équipes? Point et classement? 

Les rencontres se dérouleront sur une durée de 10’. Toute équipe ayant plus de 5’ de retard, sera considérée forfait avec match per-
du 10/0 et 0 point. 
 

L’organisation se réserve le droit de modifier au cours de la journée le règlement ci-dessus. 



Règlement du tournoi Cro-Magnon 

Un jeu, des Valeurs, un Esprit : 
Vous entendez de la musique, vous croisez des sourires pleins d’herbes, vous apercevez des ballons colorés filer vers des buts de 
handball, un monde où l'on ne s'affronte pas mais où l'on se rencontre, où il est plus important de jouer ensemble que de jouer 
contre. Vous comprendrez très vite que seul le plaisir compte : le plaisir de jouer, le plaisir de partager, le plaisir de rassembler, le 

plaisir de se découvrir. Peace, Hand, love à tous… 

Combien de joueurs ? 

Ouvert aux joueurs licenciés uniquement, en équipe féminine ou masculine composée  de 5 joueurs dont 1 gardien et 4 joueurs de 
champs (2 remplaçants max.). 
 

Comment joue t-on les engagements et les remises en jeu ? 

Au début de chaque période les engagements se font par jet d'arbitre, au centre du terrain, l'arbitre est libre d'innover. 
Après chaque but l'engagement se fait dans la zone neutre par le gardien. Si la balle sort sur les côtés de l'aire de jeu, c'est une 
touche. Si la balle sort du côté des zones neutres, la remise en jeu est effectuée par le gardien, il n'y a pas de jet de coin. 

Les changements de joueurs ? 

Les changements s'effectuent à volonté, mais dans la zone de changement de chaque équipe (large de 3 mètres à partir de la ligne 
de zone neutre). Il ne doit jamais y avoir plus de 5 joueurs sur le terrain gardien compris. Il est possible de changer le gardien de 
but entre 2 matchs. Celui qui commence un match comme gardien, le reste jusqu’à la fin du match. 

Quand y a-t-il faute ? 

L'attaquant doit respecter la règle du marché, de la zone et du passage en force. 
En défense, le contact est interdit. La défense alignée à six mètres est interdite. Une équipe doit montrer sa volonté de récu-
pérer la balle par une défense étagée.  Les sorties de gardien sont interdites. 

Quelles sont les sanctions ?  
Toutes les infractions mineures sont sanctionnées d'un jet franc à l'endroit de la faute, les défenseurs doivent avoir la possibilité de 
se mettre à un mètre du tireur. Pour une faute mineure commise à six mètres, le jet franc est exécuté à sept mètres. 
Toute infraction pour mauvais changement ou défense interdite (alignée à 6 mètres) après un avertissement verbal de l'arbitre est 
sanctionnée d'un point de pénalité et donnera la balle à l'équipe lésée. 
Pour toutes les fautes graves d'anti-jeu ou pouvant atteindre l'intégrité physique d'un joueur, l'arbitre siffle un penalty  
(Tiré à la ligne des six mètres et crédité d'un point en cas de réussite). Si une faute est commise sur un joueur tentant un kung-fu 
(avec ou sans la balle), le penalty vaut deux points. 
Il n'y a pas d'exclusion temporaire. Toutefois, l'arbitre pourra sanctionner une équipe d'un point de pénalité chaque fois qu'il estime 
qu'une faute mérite l'exclusion temporaire d'un joueur. 
Le HBCVV se réserve le droit d’exclure à tout moment une équipe du tournoi pour tout manquement au règlement. 
 

Comment marque t-on ? Comment compte-t-on les points ? 

Il y a but chaque fois que le ballon franchit entièrement la ligne, la valeur du but dépend de la façon dont il a été marqué : 
Si un attaquant marque : le but vaut 1 point 
Si un attaquant marque en " Kung-fu " : le but vaut 2 points  
Si un attaquant marque sur but original : le but vaut 2 points 

Si un gardin marque un but de sa zone : le but vaut deux points 

Si pénalty : le but vaut 1 point 
 

Comment arbitre t-on? 

Un seul arbitre suffit mais à 2 c'est plus Fun. Les arbitres sont mis à disposition par chaque équipe. 
- il est le garant du jeu et de la sécurité 

- il encourage et favorise le jeu d'attaque aérien et spectaculaire  
- il veille au bon déroulement du match, protège les porteurs et les non porteurs de balles particulièrement dans le jeu aérien  
- il averti les joueurs et sanctionne le cas échéant  
- il est le garant de l'esprit et fait appel au fair-play des joueurs en cas de litige, rappelle que c'est un jeu, et dédramatise le résultat  
- il favorise le plaisir de chacun pour le bonheur de tous. 

Combien de temps ? Tenue des équipes? Point et classement? 

Les rencontres se dérouleront sur une durée de 10’. Toute équipe ayant plus de 5’ de retard, sera considérée forfait avec match per-
du 10/0 et 0 point. 
La couleur des équipes sera à préciser lors de l’inscription et se doit de prévoir des chasubles en cas de besoin.  
Le tournoi se déroulera en phase de poules puis phase finale. Les équipes non qualifiées pour les phases finales joueront un tournoi 
de classement. En cas d’égalité à l’issue des matches de poules, les équipes seront départagées par le nombre de buts marqués entre 
les équipes à égalités (BUTS+) puis par la différence de but générale. En cas d’égalité à l’issue des matchs à élimination directe, il 
sera procédé à ‘une mort subite’. Un jet d’arbitre sera effectué au centre du terrain et la première équipe qui marque remporte le 
match. 
 

L’organisation se réserve le droit de modifier au cours de la journée le règlement ci-dessus. 



 

FICHE  

DE  

RESERVATION 

VOS COORDONNEES 

 

Nom du club : …………………………………………………………………………….. 
Correspondant du club ou de l’équipe inscrite : …………………………………………. 
Adresse : …………………………………………………………………………………. 
Tél. (domicile) : ………………………………………………………………………….. 
Tel. (club) : ………………………………………………………………………………. 
E-mail : …………………………………………………………………………………... 

ENGAGEMENT EQUIPE(S) 
Attention, nombre limité d’équipes pour des raisons de sécurité. 

 

Nom Equipe 1 (Mixte 2 filles obligatoire) : ……………………………………………………. 
Nom Equipe 2 (Mixte 2 filles obligatoire)……………………………………………………… 

 

Tarif 20 € par équipe engagée:  ………..    x 20 € = ………..€ (1) 
 

Caution obligatoire 20 € par équipe engagée  : ……………. X 20 € = ……………. (2) 

 Calculez le règlement : (1) + (2) 
 

Total final : ……………. € 

 

Caution obligatoire 20 € par équipe engagée à l’ordre du HBCVV  
restituée le jour du tournoi  

 

Merci de Renvoyer votre dossier d’inscription  
complet avant le 1er Juin inclus. 

 

Adresse : HBCVV - Le Bleufond - 24290 MONTIGNAC  
Mail : 6024045@ffhandball.net 



 

FICHE  

DE  

RESERVATION 

VOS COORDONNEES 

 

Nom du club : …………………………………………………………………………….. 
Correspondant du club ou de l’équipe inscrite : …………………………………………. 
Adresse : …………………………………………………………………………………. 
Tél. (domicile) : ………………………………………………………………………….. 
Tel. (club) : ………………………………………………………………………………. 
E-mail : …………………………………………………………………………………... 

ENGAGEMENT EQUIPE(S) 
Attention, nombre limité d’équipes pour des raisons de sécurité. 

 

Nom Equipe - 13 Filles : ……………………………………………………. 
Couleur de l’équipe : ………………………………………………. 
 

Nom Equipe - 13 Garçons ……………………………………………………… 

Couleur de l’équipe : ………………………………………………. 
 

Nom Equipe - 15 Filles : ……………………………………………………. 
Couleur de l’équipe : ………………………………………………. 
 

Nom Equipe - 15 Garçons ……………………………………………………… 

Couleur de l’équipe : ………………………………………………. 

  
Merci de Renvoyer votre dossier d’inscription  

 avant le 1er Juin inclus. 
 

Adresse : HBCVV - Le Bleufond - 24290 MONTIGNAC  
Mail : 6024045@ffhandball.net 



 

PLAN DES 

STRUCTURES 

 


